A KOS JÁTÉKAI

6-10 évesig
· harc, vadászat, indiánosdi

· önmagát akarja kipróbálni, meddig bírja víz alatt levegő nélkül, hány másodperc alatt fut el az utca végégig vagy fel a tízedik emeletre és vissza

· alapvetően önmagával versenyzik, de ha talál ehhez társat, az sem rossz

· ki kell próbálnia a biciklis ugrást, a gördeszkázást

· a lakás épségének érdekében irány a kalandpark, a mászókák, a fogócska, az akadályok világa

A BIKA JÁTÉKAI

3-6 évesig

· szeret lassan sétálgatni, mindenütt megállni, megcsodálni az élet apró szenzációit

· 6-10 évesig

· hamar rákap a kézműveskedésre: ablakmatrica, gyöngyfűzés, üvegfestés

· szeret Gazdálkodj okosan-t játszani, vagy hotelezni

· persely, bankos játék

· gyűjtögetni hajcsatokat, régi pénzeket

AZ IKREK JÁTÉKAI

6-10 évesig
· hulahopp karika, ugrókötél

· Scrabble

· gumizás

· én jövök, te jössz játékok (amíg a másik jön, én pihenek)

A RÁK JÁTÉKAI

3-6 évesig

· amíg megtanul járni, babakocsit tol maga előtt

· a hintába nem szívesen ül, de másokat lökni nagyon szeret

· síróbabáért könyörög, amit ő vigasztalhat meg

6-10 évesig

· ha autózik, nagy szerepe van a garázsnak, nem is a haladás az érdekes az egészben, hanem az este, amikor az autók bemennek a garázsba

· érdeklik a régi dolgok, az összes gyerekkori történetet elmondatja a családi legendáriumból és persze a saját élményei is érdeklik: Milyen voltam, amikor kicsi voltam?

· már négyévesen nosztalgiázik

AZ OROSZLÁN JÁTÉKAI

6-10 évesig
· díjat hoz létre az osztályban

· szerepjátékok, amikben ő a király

· csapatkapitány, őrsvezető, rajvezető

A SZŰZ JÁTÉKAI

6-10 évesig
· memóriajátékokban verhetetlen

· míg a többiek rágót cserélnek, ő fejtörőkkel, logikai és szójátékokkal múlatja az időt

· ha focizik, nem a fizikai ereje miatt jó, hanem mert agyas, jól kombinál

· szívesen olvas, naplót ír, regényírással próbálkozik, teszteket tölt ki a neten
A MÉRLEG JÁTÉKAI

6-10 évesig
· szeret énekelni, táncolni, szerepelni, színjátszani

· a lányok régi függönyöket aggatnak magukra, menyasszonyként vonulnak, szeretnek magassarkúban tipegni, sminkelni 

· Barbie-zás, női szerep gyakorlása

· körjáték, körjáték, körjáték, táncolva, énekelve, egymás kezét fogva bizakodni, hogy jó esély lesz arra, hogy ő lesz kiválasztva, és aztán majd ő választhat – Körben áll egy kislányka (Mérleg verzióban vége a rosszkedvűnknek)

A SKORPIÓ JÁTÉKAI

6-10 évesig
· a legtöbb orvosi táska tulajdonos Skorpió gyerek (az egyszerű ambuláns kezelésektől a szívátültetésig minden előfordulhat)
· a nyomozós, detektíves játékok és könyvek érdeklik

· az átalakulásos játékok is izgatják: állatból emberré, emberből állattá pl: farkasember. Az átalakulás van a fókuszban. Találkozhatunk a bennünk levő pusztító erővel, lehetünk félelmetesek és gonoszok, de nem rekedek meg ebben az állapotban. Képesek vagyunk az átalakulásra, átfordulásra, igazi metamorfózisra. A Szépség és szörnyeteg. Vámpírtörténetek.

A NYILAS JÁTÉKAI

6-10 évesig
· utazós játék az egyik nagy kedvence, bepakolás, utazás a nagy ismeretlenbe

· szerepjátékai: hajóskapitány, repülőgép-pilóta

· fiúknak íjak, nyilak a kedvencei, lányok rajonganak a pónikért, lovakért – plüss, plasztik, plakát és hús-vér formában is

· számára a minimális cél megmenteni a világot a gonosz ufóktól

· prédikálás, ügyvédnős játékok
A BAK JÁTÉKAI

6-10 évesig
· ragaszkodik a társasjáték szabályainak pontos betartásához

· komolyan veszi, feladatnak veszi a játékot is

· hamar leteszi a babát, kisautót, és érdeklődéssel fordul a felnőttek játékai felé. Pl.: sakk, bridzs, dominó

· átmenetet jelentenek a konstrukciós játékok: lego, pmobil, modellezés

· nem bírja a társai őrültködéseit: viháncolás, ész nélküli sikítozás. Inkább találjunk ki valami értelmeset. Játsszunk okosan, szépen.

A VÍZÖNTŐ JÁTÉKAI

6-10 évesig
· számára nem probléma kitalálni valami új, eredeti játékot
· a klasszikus játékokat is megfűszerezi extra ötletekkel
· nem törekszik hatalmi pozíció betöltésére
· tud csapatban játszani, a gyengéket akár fel is karolja, nem dobja ki erősen a kidobóban
· a játékszabályokat érdemes vele előre, világosan tisztázni, mert nem esik nehezére azokat felülírni
· babázás helyett inkább kutyamenhelyeset játszik
A HALAK JÁTÉKAI

6-10 évesig
· megmentős játékok, átélheti, hogy segít valakin

· mindenfajta állat érdekli. Meg meri fogni őket. Nem irtózik.

· csapatjátékokban önzetlen, nem feltétlenül ő akar kapura rúgni.

· nagyon bele tudja magát élni a játékba. Nehezen kimozdítható. Idősebb koráig keveri a fantáziavilágot a valósággal, mint a többiek.
